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122 Ano de Escolaridade (Decreto-Lei n.2 139/2012, de 5 de julho)

O presente documento divulga informacéo relativa a prova de equivaléncia a frequéncia do ensino
secundario da disciplina de AplicagGes Informaticas - B, a realizar em 2020, nomeadamente:

e Objecto de avaliagdo

e Caracteristicas e estrutura da prova
o Critérios gerais de classificacdo

e Material

e Duracgéo

Objecto de Avaliacao

Mddulo | — Introducdo & Programacdo (Linguagem Pascal): - Compreender e desenvolver

algoritmos; Conhecer os conceitos fundamentais relacionados com algoritmia e programacéo;
Utilizar a programacdo estruturada no desenvolvimento de programas; Utilizar a programagéo

orientada aos eventos no desenvolvimento de programas.

Médulo Il — Introducdo a Teoria da Interactividade; - Caracterizar a interface Homem-maquina;

Compreender o conceito de realidade virtual; Compreender o conceito de interactividade;

Reconhecer caracteristicas da interactividade.

Mddulo 111 — Conceitos Béasicos de Multimédia; - Definir o conceito de multimédia; Caracterizar os

diferentes tipos de media existentes; Diferenciar os modos de divulgacdo de produtos multimedia;
Distinguir aplicacdes lineares de nédo lineares; Distinguir os diferentes tipos de produtos de
multimédia; Identificar as tecnologias de multimédia (Compreender a representacdo digital da

informacdo / Descrever os recursos de hardware utilizados em multimédia).
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Mddulo 1V - Utilizacdo do Sistema Multimédia. - Reconhecer os diferentes modelos de cor;

Caracterizar os atributos elementares das imagens; Caracterizar os formatos de ficheiros de
imagem; Saber utilizar programas de desenho e pintura; Saber alterar os atributos da imagem;
Caracterizar os formatos de ficheiros de texto; Caracterizar os formatos de ficheiros de som;
Conhecer software de captura, edicdo e gravacdo de som num suporte Optico; Caracterizar 0s
standards relacionados com o video; Compreender a compressdo e a necessidade de codecs no
video; Conhecer software de captura, edicdo e gravacdo de video num suporte dptico; Conhecer
algumas técnicas de animacdo 2D; Saber utilizar um programa de animacdo 2D; ldentificar

métodos, tecnologias e software de divulgacdo de video e sons via rede.

Caracteristicas e estrutura da prova
A prova sera tedrica e estara dividida em 4 (quatro) grupos, sendo eles:
Modulo | — Introducéo & Programacéo (Linguagem Pascal);
Modulo 11 — Introdugdo a Teoria da interactividade;
Madulo 111 — Conceitos Bésicos de Multimédia;

Madulo 1V - Utilizagdo do Sistema Multimédia.

Quadro 1 - Valorizagdo das unidades /contetdos

Cotacéo
Unidades /contetdos
(em pontos)

Madulo | - Introdugdo a Programacéo 80
Madulo 1 - Introducéo a Teoria da Interactividade 45
Maédulo 111 - Conceitos Béasicos de Multimédia 45
Médulo 1V — Utilizacdo do Sistema Multimédia 30
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Quadro 2 — Tipologia

Tipologia de itens

NUmero de itens

Cotacao por item

(em pontos)

Modulo | - Introducéo a Programacéo

(questbes: tabela da verdade / programacéo / escolha
maltipla / preenchimento de espacos / correspondéncias)

15+20+20+ 25

Modulo 11 - Introducéo a Teoria da Interactividade

(questdes: escolha maltipla / preenchimento de espacos /
correspondéncias)

3x15

Madulo 111 - Conceitos Basicos de Multimédia

(questdes: escolha maltipla / preenchimento de espacos /
correspondéncias)

3x15

Médulo 1V — Utilizacdo do Sistema Multimédia

(questdes: escolha maltipla / preenchimento de espacos /
correspondéncias)

2x15
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Critérios de Classificacao

- As tarefas totalmente realizadas e de acordo com o enunciado terdo a cotagdo maxima;
- Integracdo dos dados do enunciado na resolucéo das tarefas propostas;
- Utilizacéo correcta da linguagem e termos da disciplina na resolucéo da prova;

- As tarefas ndo totalmente realizadas ou que ndo correspondam totalmente ao que foi solicitado no

enunciado terdo uma cotacao parcial;

- As tarefas ndo realizadas ou que ndo correspondam ao que foi solicitado no enunciado terdo

cotacdes nulas;

- Nas justificacbes pedidas, o aluno deve responder de modo completo e sucinto, revelando
conhecimentos cientificos adequados. Ter-se-4& em consideracdo a adequacdo da resposta a
pergunta e clareza da resposta;

Material

O aluno apenas pode usar, como material de escrita, caneta ou esferografica de tinta indelével, azul

ou preta.

As respostas sdo registadas em folha prépria, fornecida pelo estabelecimento de ensino (modelo

oficial).

Né&o é permitido o uso de corrector.

Duracéo

A prova tem a duracdo de 90 minutos.
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